OLIMPIA RUIZ DI ALTAMIRANO

ASPETTA'!
GIOCHIAMO?

COME GIOCARE

1) STAMPA E COLORA (MAGARI CON L'ATUTO DEI BAMBINI) TUTTE LE PAGINE.
&) INCOLLA 0OGNI FOGLIO AL SUCCESSIVO CREANDO IL PERCORSO CHE PREFERISCI.
3) PROCURATI UN DADO.

4) PRONTI, PARTENZA, VIA... ASPETTA! DIMENTICAVO: VIA LE SCARPE!
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(GI0CO DA PAVIMENTO BASATO SUL LIBRO ASPETTA! TUTTI I DIRITTI RISERVATI.
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INCOLLA QUI

TIC TAC

CHE ORE SONO?
CONTROLLA L'OROLOGIO
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INCOLLA QUI

ASPETTA!

RACCONTA: TU SEI PAZIENTE?%
SAI ASPETTARE? :

RESTA
FERNMO UN
TURNO
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INCOLLA QUI

LA PASTA NON E ANCORA PRONTA.
FAI UN GIRO DELLA STANZA
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INCOLLA QUI

GLI SPAGHETTI SONO TROPPO CALDI.

SOFFIA FORTE

2)




INCOLLA QUI

MANCA IL FORMAGGIO.
SFREGA LE MANI TRA LORO -
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INCOLLA QUI

NON SI MANGIA CON LE MANI SPORCHE!

VAI ALAVARLE E TORNA QUI <




INCOLLA QUI

HAI LA FORCHETTA?
VAI A PRENDERNE UNA

RERER
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INCOLLA QUI

ASPETTA!,

RACCONTA: QUALI SONO LE
COSE CHE ASPETTI DI SOLITO?;

RESTA
FERNMO UN
TURNO
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INCOLLA QUI

OH, NO!
QUEL TOPOLINO HA MANGIATO
GLI SPAGHETTI!

GRIDA FORTE

CoPYRIGHT © 2020 OLIMPIA Ruiz DI ALTAMIRANO TUTTI I DIRITTI RISERVATI. GIOCO BASATO SUL LIBRO ASPETTA!



INCOLLA QUI

IL TOPOLINO STA PIANGENDO.
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INCOLLA QUI

ASPETTA!,

RACCONTA: QUAL E LA COSA CHE
TI PIACE DI PIU ASPETTARE? ;

RESTA
FERMO UN
TURNO
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INCOLLA QUI

TI PIACE LA FRUTTA?
SCHIACCIA UNA MELA




INCOLLA QUI

BENE!
FAI UN SALTO DI GIOIA




INCOLLA QUI

CHI ARRIVA?
VAI ALLA CASELLA SUCCESSIVA




INCOLLA QUI

E BIANCANEVE!
RESTITUISCILE LA SUA MELA




INCOLLA QUI

WOW

E UN AUTOGRAFO!
LASCIA ANCHE IL. TUO




INCOLLA QUI

ASPETTA!

RACCONTA: STAI PERDENDO
LA PAZIENZA? 3

TIRA DI
NUOVO IL
DADO
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INCOLLA QUI

CHE FAME! __
SCHIACCIA DUE VOLTE LA MELA <




INCOLLA QUI

E SPORCA!
STROFINALA PER BENE




INCOLLA QUI

BISOGNA TAGLIARE LA MELA
BATTI LE MANT :




INCOLLA QUI

ASPETTA),

RACCONTA: QUAL E LA COSA CHE §
TI PIACE DI MENO ASPETTARE? |

RESTA
FERNMO UN
TURNO

Ql




INCOLLA QUI

IL TOPO STA MANGIANDO LA TUA MELA!

ARRABBIATI E SGRIDALO




INCOLLA QUI




INCOLLA QUI

IL TOPO HA PORTATO UNA TORTA!
CANTA TANTI AUGURI




INCOLLA QUI

EHI, OCCHIO ALLA CANDELINA!
CANTA FORTE TANTI AUGURI%E




INCOLLA QUI

PRONTO PER LA FOTO RICORDO?
STAI IMMOBILE E SORRIDI <
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INCOLLA QUI

ASPETTA!,

RACCONTA: SECONDOTEE
IMPORTANTE ASPETTARE? |

RESTA
FERNMO UN
TURNO
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INCOLLA QUI

EHI

QUESTO OROLOGIO NON FUNZIONA'! “
CONTROLLA CHE ORE SONO :
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TAGLIA QUI

HAI VINTO!

SEI STATO SUPER PAZIENTE! £

LA FETTA PIU GRANDE DI
TORTA E PER TE






